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JADWAL KEGIATAN PERLOMBAAN 

AL FURQON FANTASTIC COMPETITION (AFC) 2O26 

SMP DAN SMA ISLAM TERPADU AL FURQON PALEMBANG 

Rabu, 02 September 2026 

No Uraian Kegiatan Waktu Tempat 

Registrasi 08.00 WIB - Selesai Lokasi Lomba 

1. Panahan MI/SD Lomba: 

08.00 WIB - Selesai 

Area Lahan SMA 

2 Panahan SMP/MTS Area Lahan SMA 

Kamis, 03 September 2026 

1 Final Panahan 08.00 WIB - Selesai Area Lahan SMA 

 

 

Senin, 7 September 2026 

No Uraian Kegiatan Waktu Tempat 

Pembukaan 08.00 WIB – 10.00 WIB Aula 

Registrasi 10.00 WIB - Selesai Lokasi Lomba 

1. Futsal SD/MI  
 
 
 

 
Lomba: 

10.00 WIB - Selesai 

Lapangan Futsal 

2 Spelling Bee SD/MI Kelas 7A. Abu Bakar Ash 
Shiddiq 

3. Puisi SD/MI & SMP/MTs Kelas 7C. Ustman Bin Affan 

4. Adzan SD/MI & SMP/MTs Masjid 

5. Coding SMP/MTs Lab Komputer SMP 

6. Vlog AFC dimulai Seluruh Kegitan AFC 

7. News Anchor SMP/MTs Online 

   

Selasa, 8 September 2026 

Registrasi 07.30 WIB – 08.00 WIB Lokasi lomba 

1 Futsal SD/MI  Lapangan Futsal 

2 Vlog AFC Online(seluruh Kegiatan) 



 

 

 

3 Syarhil Qur’an SMP/MTS  
 

 
Lomba: 

08.00 WIB - Selesai 

Aula SMP & SMA 

4 Tahfizh SD/MI Masjid 

5 Desain Grafis SMP/MTs Lab IT SMA 

6 Olimpiade IPA SD/MI Kelas 7A Abu Bakar 

7 Olimpiade Matematika SD/MI Kelas 8A, 8B, 8C 

8 Olimpiade PAI SD/MI Kelas 7D Ali Bin Abi Thalib 

   

 

Rabu, G September 2026 

Registrasi 07.30 WIB – 08.00 WIB Lokasi Lomba 

1 Final Futsal SD/MI  
 
 
 
 
 
 

 
Lomba: 

08.00 WIB - Selesai 

Lapangan Futsal 

2 Futsal SMP/MTs Lapangan Futsal 

3 Tahfizh SMP/MTs Masjid 

4 Olimpiade IPS SMP/MTs Kelas XI Ibnu Sina, X Al Battani 

5 Olimpiade IPA SMP/MTs 
Kelas X Maryam, XII Aisyah, X 

Al Shirazi 

6 
Olimpiade Matematika 

SMP/MTS 

Kelas XII Ar Rumi, Al Jazari, Al 

Maqrizi 

7 Olimpiade PAI SMP/MTs 
Kelas XI Al Khawarizmi, XI 

Abbas Ibnu Firnas 

8 Pembacaan UUD 1945 
 

9 Vlog AFC Pengumpulan Terakhir Karya 

Kamis, 10 September 2026 

Registrasi 07.30 WIB – 08.00 WIB Lokasi Lomba 

1 Futsal SMP/MTs  Lapangan Futsal 

2 Hadroh SMP/MTs Aula SMP & SMA 

3 Speech SMP/MTs Kelas XI Ibnu sina, X Al Battani 

4 LTBB Pramuka SMP/MTS Lapangan Basket 



 

 

5 Story Telling SD/MI 
Gedung SMP Lantai 2 Kelas IX 

Jabbir Ibnu Hayyan 

6 Story Telling SMP/MTs  Gedung SMA Kelas XII Aisyah 

 

7 Mewarnai (1-3)  Aula SMP & SMA 

Jum’at, 11 September 2026 

Registrasi 07.30 WIB – 08.00 WIB Lokasi Lomba 

1 Final Futsal SMP/MTs 
 

Lomba: 

08.00 WIB – Selesai 

Lapangan Futsal 

2 Nasyid Aula SMP & SMA 

3 Mendongeng SD/MI & SMP/MTs Kelas 8A Ibnu Kholdun 

4 Pengumpulan Vlog AFC Seluruh Kegitan AFC 

5 Menggambar (4-6)  Aula SMP & SMA 

6 LTKBB Pramuka SMP/MTs Lapangan Basket 

Sabtu, 12 September 2026 

1 Pembagian Hadiah  Aula 

(Penutupan dilaksanakan 

menyesuaikan dengan waktu 

penyelesaian kegiatan lomba) 
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Penutupan 

 
**Catatan: 

Jadwal dan lokasi lomba bisa berubah menyesuaikan kondisi. Jika terjadi perubahan Jadwal dan lokasi 

lomba akan diinformasikan melalui grup. 



 

 

DAFTAR PERLOMBAAN TINGKAT SD 

AL FURQON FANTASTIC COMPETITION (AFC) 2026 

SMP DAN SMA ISLAM TERPADU AL FURQON PALEMBANG 

 
Tingkat SD 

 

No Jenis Lomba 
Biaya 

Pendaftaran 
Contact Person 

1 Spelling Bee Rp. 70.000 
Acep Kusmana, S.Pd(0821-8078-9794) 

Noralisma, S.Pd (0812-7869-748) 

2 Story Telling Rp. 70.000 
Gita Realita Chintia, S.Pd(0853-1822-0091) 

Noralisma, S.Pd.,Gr (0812-7869-748) 

3 Mendongeng Rp. 70.000 
Aini Novianti, S.Pd (0811-7874-329) 

Yesi Marlisen, S.Pd (0821-2288-4735) 

4 Baca Puisi Rp. 70.000 
Isnani, S.E (0817-9445-591) 

Yuniarti Kesuma Lestari, S.Pd (0823-7175-7375) 

5 Olimpiade IPA Rp. 70.000 
Lucky Yunita Syahma, S.Si (0813-7309-3997) 

Yuniarti Kesuma Lestari, S.Pd (0823-7175-7375) 

6 Olimpiade PAI Rp. 70.000 
Mariyati, S.Hum, M.A (0813-8284-0754) 

Iim Sari, S.Pd (0882 8700 3092) 

7 
Olimpiade 

Matematika 
Rp. 70.000 

Agus Pranoto,S.Pd (0821-8205-8550) 

Desiana, S.Pd (0896 9695 0916 ) 
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Futsal 

 

 
Rp. 300.000 

Roni Zakaria Shaputra, S.Pd., M.Pd., AIFP., CPS 

(0821-4170-2995) 

Gemma Ramadhan Priandi (0882-6991-5165) 

Rustamar, S.Kom (0811-7382-591) 

9 
Pembacaan UUD 

1945 
Rp. 70.000 

Ilham, S.Sos (0812-7310-2842) 

Fahrul, S.Sos.I ( 0838-0248-0482 ) 

10 Adzan Rp. 70.000 
Mohamad Fauzan, S.E., CTT (08979867814) 

Ihsan Suwito ,S.Pd (0823 7575 0429) 

11 Tahfidz Rp. 70.000 Muhajir Hidayat, S.Kom (0813-6693-0812) 



 

 

 

No Jenis Lomba 
Biaya 

Pendaftaran 
Contact Person 

   Nopi Hariani, S.Ag (0823-7666-9676) 

 
12 

 
Panahan 

 
Rp. 125.000 

Muhammad Abdul Abbas, S.Pd (0821-3361-

7440) 

Pernando, S.Sos (0819-4748-1803) 

 
13 

Mewarnai 

(Kelas 1-3) 

 
Rp. 70.000 

 
Khalipah Putri Astrini, S.Pd (0896-5467-5707) 

 
14 

Menggambar 

(Kelas 4-6) 

 
Rp. 70.000 

 
Rikki Akbar, S.Pd (0831-8916-2038) 

 
Tingkat SMP 

 

No Jenis Lomba 
Biaya 

Pendaftaran 
Contact Person 

1 Speech Rp. 75.000 
Komala Dewi, S.Pd (0895-4031-82609) 

Acep Kusmana, S.Pd (0821-8078-9794) 

2 Story Telling Rp. 75.000 
Noralisma, S.Pd (0812-7869-748) 

Sri Rahmawati, S.Pd( 0896-9433-4610) 

3 
News Anchor 

(Online) 
Rp. 75.000 

Sri Rahmawati, S.Pd( 0896-9433-4610) 

Lucky Yunita Syahma, S.Si (0813-7309-3997) 
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Vlog AFC (Online) 

 
Rp. 75.000 

Nanda Yuliandini, S,Pd (0898-0962-780) 

Imelda Putri Damayanti, S.IP (0877-2591- 

9000) 
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Mendongeng Rp. 75.000 
Aini Novianti, S.Pd (0811-7874-329) 

Andriyadi, S.Pd (0895-3644-03663) 
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Puisi 

 
Rp. 75.000 

Yuniarti Kesuma Lestari, S.Pd (0823-7175-

7375) 

Isnani, S.E (0817-9445-591) 



 

 

 

No Jenis Lomba 
Biaya 

Pendaftaran 
Contact Person 

7 Olimpiade IPS Rp. 75.000 
Siti Alfiyatus Sa'diyah, S.E (0895-6394-17883) 

Nila Karmila, S.Pd (0852-2670-2700) 

8 Olimpiade IPA Rp. 75.000 
Sri Wulandari, S.Pd. (0822-3581-9305) 

Ade Pratiwi, S.Pd (0821-7976-4665) 

9 Olimpiade PAI Rp. 75.000 
Iim Sari, S.Pd (0882-8700-3092) 

Mariyati, S.Hum, M.A (0813-8284-0754) 

10 
Olimpiade 

Matematika 
Rp. 75.000 

Desiana, S.Pd (0896-9695-0916) 

Agus Pranoto, S.Pd (0821-8205-8550) 

 
 

 
11 

 
 

 
Futsal 

 
 

 
Rp. 300.000 

Roni Zakaria Shaputra, S.Pd., M.Pd., AIFP., CPS 

(0821-4170-2995) 

Gemma Ramadhan Priandi, S.Pd (0882-6991-

5165) 

Rustamar, S.Kom (0811-7382-591) 

12 Basket 3 on 3 Rp. 150.000 
Fateh Muhammad, S.Kom (0851-7979-7705) 

Dadang Sulaeman, S.Pd ( 0821-8598-6884 ) 

13 Syarhil Qur’an Rp. 115.000 
Murdani, S.Sos (0853-7715-0040) 

Reza Suandi, S.Sos (0819-1701-2114) 

14 Adzan Rp. 75.000 
Ihsan Suwito ,S.Pd (0823-7575-0429) 

Mohamad Fauzan, S.E., CTT (0897-9867-814) 

15 Tahfidz Rp. 75.000 
Rahma Pitri Sari, S.Ag (0853-6680-1364) 

Nopi Hariani, S.Ag (0823-7666-9676) 

16 
LTBB 

LTKBB 
Rp. 115.000 

Desriansyah, S.TP (0857-8336-4175) 

Agus Pranoto, S.Pd. (0821-8205-8550) 

17 Coding Rp. 75.000 Rustamar, S.Kom( 0811-7382-591) 

18 Desain Grafis Rp. 75.000 Fateh Muhammad, S.Kom (0851-7979-7705) 

19 Hadroh Rp. 115.000 
Ihsan Suwito, S.Pd (0823-7575-0429) 

Khalipah Putri Astrini, S.Pd (0896-5467-5707) 

20 Panahan Rp. 150.000 Muhammad Abdullah Abbas, S.Pd (0821-3361- 



 

 

 

No Jenis Lomba 
Biaya 

Pendaftaran 
Contact Person 

   7440) 

Pernando, S.Sos (0819-4748-1803) 
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Pembacaan 

Pembukaan UUD 

1945 

 
Rp. 75.000 

Ilham, S.Sos (0821-7310-2842) 

Fahrul, S.Sos.I (0838-0248-0482) 

22 Nasyid Rp. 115.000 
Murdani, S.Sos (0853 7715 0040) 

Sati Arni, S.S., M.Pd.I (0811-7128-980) 



 

 

KETENTUAN UMUM PESERTA LOMBA 

KEGIATAN AL FURQON FANTASTIC COMPETITION (AFC) 2026 

SMP DAN SMA ISLAM TERPADU AL FURQON PALEMBANG 

KETENTUAN UMUM: 

1. Peserta Al Furqon Fantastic Competition (AFC) setingkat SD/MI/sederajat dan SMP/MTS se-

Sumatera Selatan. 

2. Seluruh peserta yang mengikuti lomba adalah siswa/siswi yang masih tercatat sebagai siswa aktif di 

sekolah yang bersangkutan. 

3. Menyerahkan surat rekomendasi dari sekolah masing-masing. 

4. Pendaftaran dibuka mulai tanggal 10 Agustus – 2 September 2026. 

5. Perwakilan peserta atau guru pendamping wajib mengikuti pelaksanaan Technical Meeting, yang 

akan dilaksanakan pada hari Jum’at, 3 September 2026, pukul 13.00 WIB, tempat di aula SMP dan 

SMA Islam Terpadu Al Furqon Palembang. 

6. Bagi yang berhalangan menghadiri Technical Meeting, maka bersedia menerima semua keputusan 

yang sudah ditetapkan saat Technical Meeting. 

7. Lomba akan dilaksanakan pada tanggal 7 – 12 September 2026. 

8. Sekolah mendaftarkan peserta lomba sesuai dengan cabang lomba yang akan diikuti dan dengan 

mengisi formulir yang sudah disediakan, kemudian mengumpulkan dibagian kesekretariatan. 

9. Dua orang guru pendamping dari setiap sekolah akan mendapatkan sertifikat. 

10. Peserta lomba menggunakan seragam sekolah atau seragam yang disesuaikan dengan cabang 

lomba masing-masing. 

11. Peserta lomba diwajibkan hadir 30 menit lebih awal dan diminta melakukan registrasi terlebih 

dahulu 

12. Peserta yang sudah mendaftar tidak dapat mengundurkan diri, apabila mengundurkan diri, uang 

registrasi tidak bisa dikembalikan. 

13. Bukti pendaftaran dibawa saat Technical Meeting. 

14. Setiap peserta lomba diharapkan dapat mengikuti pembukaan kegiatan. 

15. Pembukaan dan penutupan kegiatan Al Furqon Fantastic Competition (AFC) akan dilaksanakan di 

Aula SMP dan SMA Islam Terpadu Al Furqon Palembang di jalan HBR Motik KM 8 Palembang 

16. Semua peserta wajib mematuhi semua petunjuk teknis yang sudah dibuat. 



 

 

PETUNJUK TEKNIS PELAKSANAAN LOMBA KEGIATAN  

AL FURQON FANTASTIC COMPETITION (AFC) 2026 SMP DAN SMA  

ISLAM TERPADU AL FURQON PALEMBANG PETUNJUK TEKNIS LOMBA 

TINGKAT SD/MI 

 

1. SPELLING BEE 

 

A. Ketentuan Umum 

1. Peserta Lomba Spelling Bee adalah siswa SD kelas 4, 5 dan 6 . Peserta yang terbukti bukan 

siswa SD sederajat dianggap gugur. 

2. Dress code: baju sekolah masing-masing (tidak diperbolehkan memakai baju bebas) 

3. Peserta tidak diperbolehkan membawa, menggunakan, dan membuka kamus dalam segala 

bentuk (buku dan elektronik) ketika lomba sedang berlangsung. 

4. Peserta yang menerima kode-kode dalam bentuk apapun dari siapapun akan dinyatakan 

gugur apabila kode-kode tersebut menyangkut Spelling Bee yang sedang berlangsung. 

5. Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat. 

6. Setiap peserta diperbolehkan meminta bantuan kepada juri untuk setiap kata yang sulit untuk 

dieja. Bantuan tersebut berupa: Pengulangan Kata (Repetition) 

7. Tema spelling bee : profession, hobby, sport, common adjective and noun. 

8. Jumlah peserta terbatas. 

 

B. Teknis Pelaksanaan Lomba  

Round 1 

1. Peserta akan dipanggil satu-persatu oleh juri, mention the spelling.  

2. Peserta akan diberikan amplop pilihan dan harus memilih salah satu yang nantinya akan 

berisi 5 kata untuk dieja. 

3. Peserta bisa meminta bantuan setiap kali mengeja kata berupa : Pengulangan kata 

(repetition) sebanyak 2 kali kesempatam 

4. Kata-kata tersebut akan ditanyakan terus menerus dan tidak ada sistem pass dan 

pengurangan poin 

5. Peserta dengan nomor urut berikutnya dipanggil menuju juri, begitu seterusnya. 



 

 

6. Peserta yang berhasil spell the words dianggap lolos dan bisa melanjutkan ke babak 

selanjutnya. 

 

Round 2 

1. Peserta akan dipanggil satu-persatu oleh juri, mention the spelling. 

2. Peserta akan diberikan amplop pilihan dan harus memilih salah satu yang nantinya akan 

berisi kata-kata untuk dieja selama 60 detik. 

3. Peserta akan mengeja kata sebanyak-banyaknya selama 60 detik. 

4. Kata-kata tersebut akan dibacakan secara berurutan dan peserta bisa meminta bantuan setiap 

kali mengeja kata : Pengulangan kata (repetition) sebanyak 2 kali kesempatan 

5. Peserta diizinkan untuk melewatkan kata dengan menyebutkan “skip” dan pronouncer akan 

kembali ke kata tersebut jika waktu masih tersisa 

6. Peserta yang berhasil mengeja kata paling banyak dan benar maka akan menjadi pemenang. 

 

Narahubung: 

Acep Kusmana   082180789794 

Sri Rahmawati, S.Pd.  089694334610 

 

2. STORY TELLING SD 

 

A. Ketentuan Umum 

1. Lomba bersifat perorangan. Siswa kelas 4 , 5 dan 6 SD 

2. Cerita yang dibawakan bertema Fable atau Fairy Tale (Dongeng) dan disampaikan dalam 

Bahasa Inggris. 

3. Cerita yang dibawakan merupakan karya yang layak untuk usia sekolah dan tidak 

mengandung unsur SARA, kekerasan, maupun pornografi. 

4. Durasi penampilan minimal 5 menit dan maksimal 7 menit. 

5. Peserta tidak diperkenankan membaca atau membawa teks naskah saat tampil. 

6. Peserta diperbolehkan menggunakan kostum, properti, atau media pendukung sederhana 

yang tidak membahayakan diri sendiri maupun peserta lain. 

7. Peserta wajib menyerahkan naskah cerita sebanyak 2 (dua) rangkap kepada panitia 

sebelum perlombaan dimulai. Naskah harus mencantumkan: 

o Nama lengkap peserta 

o Asal sekolah 

o Judul cerita 



 

 

8. Urutan tampil ditentukan oleh panitia dan tidak dapat diganggu gugat. 

9. Peserta yang tidak hadir saat dipanggil sebanyak 3 (tiga) kali dinyatakan gugur, kecuali 

ada kebijakan lain dari panitia. 

10. Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

 

 

B. Kriteria Penilaian 

Aspek Penilaian: 

- Penghayatan dan Ekspresi 

- Penguasaan Cerita (Tidak Membaca Naskah) 

- Pronunciation & Intonation 

- Fluency (Kelancaran Berbahasa) 

- Grammar & Vocabulary 

- Time Management 

 

Narahubung :  

Bunda Gita  : 0853-1822-0091 

Bunda Noralisma : 0812-7869-748 

 

 

3. MENDONGENG (SD/MI) 

 
A. Ketentuan Lomba 

1. Peserta lomba merupakan siswa-siswi SD/MI sederajat se-Sumatera Selatan yang telah 

mendaftar sebagai peserta Al Furqon Competition 2025.  

2. Setiap sekolah hanya diperkenankan mengirim 3 siswa dan menyertakan 1 (satu) guru 

pendamping.  

3. Peserta wajib mengisi daftar hadir yang telah disediakan oleh panitia.  

4. Peserta wajib menyerahkan surat tugas dari kepala sekolah. 

5. Perlombaan dilaksanakan apabila peserta SD/MI berjumlah minimal 10 orang. 

5. Peserta SD/MI membawakan cerita yang bertema“Menjelajah Kisah, Menjaga Warisan 

Nusantara” 

6. Setiap peserta memiliki waktu minimal 7 menit dan maksimal 10 menit  

7. Peserta tidak diperkenankan membaca teks naskah  

8. Peserta boleh menggunakan musik, properti atau kostum tambahan  



 

 

9. Peserta mengumpulkan naskah cerita dongeng dengan menggunakan bahasa indonesia 

(percakapan boleh menggunakan bahasa daerah)  

10. Peserta wajib mengumpulkan naskah sebanyak 2 rangkap yang sudah diberikan nama 

sekolah dan asal sekolah.  

B. Kriteria Penilaian 

No. 
Aspek yang 

Dinilai 
Indikator Penilaian Bobot 

1 Ekspresi & Gestur 
Mimik wajah, gerak tubuh, kontak mata, penguasaan panggung, 

dan kesesuaian ekspresi dengan suasana cerita 
20% 

2 
Penghayatan & 

Penjiwaan 

Kemampuan menghayati tokoh, membangun emosi, 

menghidupkan karakter, serta menyampaikan suasana cerita 
20% 

3 Intonasi & Vokal 
Kejelasan artikulasi, volume, tempo, tinggi-rendah suara, 

penekanan kata, dan variasi suara antarkarakter 
20% 

4 
Penguasaan & 

Kelancaran Cerita 

Kelancaran bercerita, penguasaan alur, tidak bergantung pada 

teks, serta minim kesalahan atau jeda yang mengganggu 
15% 

5 
Kreativitas & 

Penyajian 

Kreativitas dalam membawakan cerita, penggunaan properti, 

kostum, musik, efek suara, dan teknik penyajian 
10% 

6 Isi & Pesan Moral 

Kesesuaian cerita dengan tema, alur yang menarik, pesan moral, 

serta tidak mengandung unsur SARA, kekerasan berlebihan, 

atau konten tidak pantas 

10% 

7 Ketepatan Waktu Kesesuaian durasi penampilan dengan ketentuan 7–10 menit 5% 

TOTAL 100% 

Narahubung: 

1. Bunda Aini Novianti, S.Pd. -08117874329 

2. Bunda Yesi Marlisen, S.Pd. -082122884735 

 

4. Lomba Puisi Tingkat SD 

 

A. Ketentuan Lomba 

1) Peserta lomba adalah siswa/i SD/MI sederajat dibuktikan dengan kartu pelajar yang masih 

aktif/Identitas Rapor/Surat Rekomendasi Sekolah. 

2) Setiap sekolah diperkenankan mengirimkan peserta lomba maksimal dua peserta 

3) Dalam pembacaan puisi tidak boleh menggunakan alat pengeras suara, baik yang dimainkan 

sendiri maupun yang dimainkan orang lain. 

4) Peserta memilih salah satu puisi yang disediakan oleh panitia. 

5) Pemanggilan peserta sesuai dengan nomor urut registrasi peserta. 

6) Peserta wajib hadir 15 menit sebelum lomba dimulai. 

7) Lomba diadakan hanya satu babak, diambil 3 pemenang dengan nilai tertinggi. 



 

 

8) Keputusan dewan juri mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

9) Puisi yang dibacakan diambil dari satu judul-judul sebagai berikut: 

 

NO JUDUL PENYAIR 

1 Menatap Merah Putih Sapardi Djoko Darmono 

2 Sajak Suara Wiji Thukul 

3 Merdeka atau Mati Moh. Yamin 

 

 

A. Aspek Penilaian 

1) Interpretasi (pemahaman), meliputi pengungkapan maksud puisi, penjiwaan atau 

pemaknaan.  

2) Vokal, meliputi sesuatu yang berhubungan dengan cara pengungkapan vokal, yaitu 

artikulasi, irama, volume suara, dan intonasi.  

B. Narahubung 

Isnani, S.E. (0817-944-5591) 

Yuniarti Kesuma L, S.Pd (0823-7175-7375)  

 

 

5. OLIMPIADE IPA TINGKAT SD/MI Sederajat 

 

Ketentuan Lomba  

a. Peserta merupakan siswa/i aktif SD/MI sederajat kelas 4, 5 dan 6 yang dibuktikan dengan kartu 

pelajar/ identitas rapor/ surat rekomendasi dari sekolah. 

b. Setiap peserta diwajibkan mengisi link formulir pendaftaran dan mengupload bukti transfer 

secara online dan mengkonfirmasi ke panitia (1x24 jam) setelah melakukan transfer 

pembayaran dengan bukti pembayaran.  

c. Peserta harus sudah berada di ruangan selambatnya 30 menit sebelum dimulai.  

d. Peserta duduk ditempat sesuai dengan nomor yang telah ditetapkan panitia.  

e. Peserta membawa peralatan tulis masing-masing. 

f. Peserta dilarang mengerjakan soal sebelum ada tanda mulai dari panitia.  

g. Peserta dilarang menggunakan alat bantu seperti HP, kalkulator, buku bacaan dan lain 

sebagainya.  

h. Peserta dilarang bekerjasama atau berdiskusi dengan peserta lainnya. 

i. Pada saat lomba, Peserta tidak didampingi oleh guru atau orang tua/wali.  



 

 

j. Peserta dilarang meninggalkan ruang tes sebelum waktu berakhir.  

k. Pelanggaran tata tertib ini akan mengakibatkan gugurnya hak sebagai peserta. Pelanggaran yang 

akan dikenakan sanksi:  

Pelanggaran pertama : peringatan 1  

Pelanggaran kedua : peringatan 2  

Pelanggaran ketiga : diskualifikasi  

l. Tidak ada tambahan waktu bagi peserta yang terlambat hadir.  

m. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat. 

 

Ketentuan Penilaian 

Lomba dibagi menjadi 2 babak yaitu babak penyisihan dan babak Final. 

a. Babak penyisihan : 

✓ Bentuk Soal Pilihan ganda berjumlah 25 soal (10 Fisika dan 15 Biologi). 

✓ Waktu 90 menit. 

✓ Peserta diambil sebanyak 30% dari total keseluruhan peserta dengan nilai tertinggi yang akan 

masuk ke babak final. 

✓ Kriteria penilaian : Jawaban benar (+4), Salah (-1) dan tidak menjawab (0). 

b. Babak Final : 

✓ Bentuk Soal Uraian (Essay) berjumlah 5 soal.  

✓ Waktu 45 menit. 

✓ Penentuan juara adalah peserta yang memiliki nilai tertinggi dari jumlah peserta final. 

 

7. OLIMPIADE PAI (SD/MI) 

 

A. Ketentuan Lomba 

1. Peserta merupakan siswa/i aktif SD/MI/ sederajat kelas 4, 5 dan 6 yang dibuktikan dengan kartu 

pelajar/ identitas rapor/ surat rekomendasi dari sekolah. 

2. Setiap peserta diwajibkan mengisi link formulir pendaftaran dan mengupload bukti transfer 

secara online dan mengkonfirmasi ke panitia (1x24 jam) setelah melakukan transfer 

pembayaran dengan bukti pembayaran. 

3. Peserta harus sudah berada di ruangan selambatnya 30 menit sebelum dimulai. 



 

 

4. Peserta duduk ditempat sesuai dengan nomor yang telah ditetapkan panitia. 

5. Peserta membawa peralatan tulis masing-masing. 

6. Peserta dilarang mengerjakan soal sebelum ada tanda mulai dari panitia. 

7. Peserta dilarang menggunakan alat bantu seperti HP, kalkulator, buku bacaan dan lain 

sebagainya. 

8. Peserta dilarang bekerjasama atau berdiskusi dengan peserta lainnya. 

9. Pada saat lomba, Peserta tidak didampingi oleh guru atau orang tua/wali. 

10. Peserta dilarang meninggalkan ruang tes sebelum waktu berakhir. 

11. Pelanggaran tata tertib ini akan mengakibatkan gugurnya hak sebagai peserta. 

12. Pelanggaran yang akan dikenakan sanksi: 

a) Pelanggaran pertama : peringatan 1 

b) Pelanggaran kedua : peringatan 2 

c) Pelanggaran ketiga : diskualifikasi 

13. Tidak ada tambahan waktu bagi peserta yang terlambat hadir. 

14. Keputusan dewan juri tidak dapat diganggu gugat.  

B. Kriteria Penilaian 

1. Lomba dibagi menjadi 2 babak yaitu babak penyisihan dan babak Final. 

a) Babak penyisihan : 

⚫ Bentuk Soal Pilihan ganda berjumlah 40 soal dengan waktu 90 menit. 

⚫ Peserta diambil sebanyak 30% dari total keseluruhan peserta dengan nilai tertinggi yang 

akan masuk ke babak final. 

⚫ Kriteria penilaian : Jawaban benar (+4), Salah (-1) dan tidak menjawab (0). 

b) Babak Final : 

1. Bentuk Soal Pilihan Ganda berjumlah 20 soal dengan Waktu 45 menit. 

2. Penentuan juara adalah peserta yang memiliki nilai tertinggi dari jumlah peserta final. 

3. Jika terdapat nilai yang sama dalam penentuan juara pada setiap babaknya, maka 

penilaian tambahannya ditentukan berdasarkan waktu pengumpulan lembar jawaban. 

Narahubung: 

Ustaz Iim Sari, S.Pd  (0882-8700-3092) 

Bunda Mariyati S.Hum, MA.  (0813-8284-0754) 



 

 

 

8. OLIMPIADE MATEMATIKA SD/SMP 

 

Ketentuan Lomba  

1. Peserta merupakan siswa/i aktif SMP/MTs sederajat yang dibuktikan dengan kartu pelajar/ 

identitas rapor/ surat rekomendasi dari sekolah.  

2. Wajib memakai seragam sekolah dan mengikuti aturan yang ditetapkan panitia.  

3. Peserta harus datang 30 menit sebelum lomba dimulai dan registrasi tepat waktu.  

4. Wajib hadir di ruangan 10 menit sebelum lomba dimulai, apabila datang terlambat tidak 

diberikan tambahan waktU 

5. Peserta tidak diperkenankan membawa buku, catatan, dan segala macam kertas, alat hitung, 

tabel Fisika, Tabel Matematika dan geometeri lainnya dan alat komunikasi (gadget) dan 

sejenisnya.  

6. Peserta membawa alat tulis sendiri  

7. Pada saat lomba,Peserta tidak didampingi oleh guru atau orang tua/wali  

8. Peserta yang melanggar aturan akan didiskualifikasi.  

9. Biaya pendaftaran sebesar Rp.60.000,-/siswa.  

Ketentuan Penilaian  

Lomba dibagi menjadi 2 babak yaitu babak penyisihan dan babak Final.  

a) Babak penyisihan :  

⚫ Bentuk Soal Pilihan ganda berjumlah 25 soal dengan waktu 90 menit.  

⚫ Peserta diambil sebanyak 20% dari total keseluruhan peserta dengan nilai tertinggi yang 

akan masuk ke babak final.  

⚫ Kriteria penilaian : Jawaban benar (+4), Salah (-1) dan tidak menjawab (0).  

b) Babak Final :  

⚫ Bentuk Soal Uraian (Essay) berjumlah 5 soal dengan Waktu 45 menit.  

⚫ Bobot nilai tergantung dari tingkat kesulitan soal  

⚫ Penentuan juara adalah peserta yang memiliki nilai tertinggi dari jumlah peserta final.  

⚫ Jika terdapat nilai yang sama dalam penentuan juara pada setiap babaknya, maka penilaian 



 

 

tambahannya ditentukan berdasarkan waktu pengumpulan lembar jawaban. 

 

 

9. TURNAMEN FUTSAL  

 

PASAL 1 DASAR 

Peraturan dan tata tertib pertandingan TURNAMEN FUTSAL AFC 2026 Berpedoman / 

mendasari pada : Hasil rapat panitia penyelenggara TURNAMEN. 

PASAL 2 

MAKSUD DAN TUJUAN 

1. Peraturan TURNAMEN ini diterbitkan untuk mengatur penyelenggaraan pertandingan bagi 

seluruh peserta TURNAMEN AFC 2026. Guna terwujudnya kelancaran pertandingan. 

2. Peraturan tata tertib ini bersifat Final dan semua tim yang mengikuti pertandingan 

TURNAMEN AFC ini wajib menyetujui dan patuh pada peraturan dan tata tertib pertandingan. 

PASAL 3 

PERSYARATAN PEMAIN 

1. Jumlah maksimal pemain yang terdaftar setiap matchnya 10 orang. 

2. Biayapendaftaran tingkat SD 300.000 dan tingkat SMP 300.000 

3. Official tim terdiri dari 2 orang yaitu 1 pelatih dan 1 official tim resmi. 

4. Pemain tingkat SD Max kelahiran 2013 dan tingkat SMP Max 2010, siswa yang terdaftar di 

salah satu sekolah di Sumatera Selatan dibuktikan dengan fotocopy rapor bagian depan dan 

surat keterangan dari sekolah masing-masing. 

PASAL 4 

SISTEM PERTANDINGAN 

Sistem pertandingan akan menggunakan sistem Gugur dari 32 peserta di tingkat SMP dan 18 

peserta tingkat SD. 

 

 

PASAL 5 

JADWAL DAN WAKTU PERTANDINGAN 

1. Jadwal pertandingan akan ditentukan oleh panitia. 

2. Jadwal hanya bisa dirubah oleh panitia penyelenggara jika ada kepentingan yang mendesak 



 

 

dan atau karena disebabkan oleh keadaan lainnya. 

3. Tim wajib datang 60 menit lebih awal dari jadwal yang sudah ditentukan. 

4. Sebelum  memulai pertandingan setiap tim wajib melakukan screening terlebih dahulu 30 

menit sebelum pertandingan dimulai. 

5. Para peserta TURNAMEN harus bersedia bermain dari pukul 08 : 00 WIB s.d SELESAI. 

6. Waktu pertandingan adalah 2 x 10 menit. 

PASAL 6 

KARTU KUNING DAN KARTU MERAH 

1. Pemain yang terkena kartu merah, maka pemain tersebut otomatis tidak di perkenankan 

bermain dalam 1 pertandingan berikutnya. 

2. Pemain yang memperoleh 2 kartu kuning di satu pertandingan sehingga pemain tersebut 

harus mendapatkan kartu merah, maka pemain tersebut tidak diperkenankan bermain selama 

1 pertandingan berikutnya. 

3. Pemain yang mendapatkan kartu kuning wajib membayar denda sebesar Rp. 15.000 dan 

yang mendapatkan kartu merah wajib membayar denda sebesar Rp. 25.000. 

4. Tim peserta WAJIB membayar Deposit kartu sebelum pertandingan sebesar RP. 100.000 dan 

akan dikembalikan jika tim tersebut tidak terkena denda kartu selama turnamen berlangsung 

hingga turnamen selesai. 

PASAL 7 

PERGANTIAN PEMAIN 

1. Pergantian pemain bebas / tidak ada batasan pemain yang sudah digantikan boleh bermain 

kembali. 

2. Pemain cadangan dan official tim wajib duduk di bench dengan tertib. 

PASAL 8 WASIT 

1. Wasit yang memimpin merupakan wasit yang sudah memiliki lisensi. 

2. KEPUTUSAN WASIT MUTLAK TIDAK BISA DI GANGGU GUGAT, hanya kapten tim 

yang boleh bertanya kepada wasit, dan apabila selain kapten tim maka wasit berhak 

memberikan peringatan atau hukuman kartu. 

PASAL 9 



 

 

SPORTIF DAN DISIPLIN 

1. Seluruh pemain harap bermain Sportif dan Disiplin sesuai dengan Peraturan. 

2. Apabila ada pemain yang cedera pelatih / official tidak boleh masuk kelapangan kecuali 

sudah mendapatkan izin dari wasit. 

3. Apabila ada perselisihan dan pertengkaran antara pemain, dan wasit tidak bisa mengatasi 

semua official tim dilarang masuk ke lapangan kecuali panitia. 

4. Pemain dilarang keras melakukan pemukulan dan atau kekerasan dalam bentuk apapun serta 

kata-kata kasar dan tidak sopan. Apabila hal ini dilanggar maka pemain akan dikeluarkan 

dari permainan dan tidak diperbolehkan bermain sampai TURNAMEN selesai. Yang 

dimaksud pemukulan disini adalah yang disengaja dengan niat perkelahian. Adapun 

pemukan tidak disengaja dalam permainan seperti perebutan bola maka hanya di kenakan 

sangsi kartu. 

5. Apabila akibat perkelahian terjadi luka dan pihak yang dirugikan melapor kepihak berwajib 

(kepolisian) maka kami dari panitia AFC 2026 tidak bertanggung jawab dan akan di proses 

dengan hukum yang berlaku di Indonesia.  

6. Dan apabila ada pemain berkelahi melebihi 3 orang maka kedua tim tersebut akan 

didiskualifikasi dari TURNAMEN. 

PASAL 10 

PERATURAN SERAGAM 

1. Setiap tim WAJIB memiliki seragam tim bernomor punggung. 

2. Pemain tidak boleh mengganti no.punggung kecuali pergantian warna jersey dan atas izin 

dari panitia TURNAMEN. 

3. Jika terjadi kesamaan warna jersey saat pertandingan maka salah satu tim wajin 

menggunakan rompi / jersey cadangan. 

4. Kelengkapan kaos kaki panjang + deker wajib digunakan saat bertanding guna mengurangi 

resiko cidera. 

 

PENUTUP 

Peraturan ini dibuat untuk memperlancar jalannya pertandingan TURNAMEN FUTSAL AFC 

2026 dan atas partisipasi dan perhatiannya kami ucapkan terima kasih, apabila ada hal-hal yang 

belum dimengerti bisa ditanyakan kepada panitia. 



 

 

Narahubung 

• Ustadz Roni : 082141702995 

• Ustadz Rustamar : 08117382591 

• Ustadz Gemma: 0882-6991-5165 

 

10. PEMBACAAN UUD 1945 TINGKAT SD dan SMP 

 

Juknis LOMBA UUD 1945 

1.PESERTA SISWA/I SD dan SMP Se-Sumatera selatan 

2.Mencetak formulir dan melampirkan surat tugas  yang ditanda tangani kepala sekolah serta pas 

foto 3x4( berkas dibawa saat technical meeting)  

3.Perserta atau perwakilan sekolah wajib mengikuti technical meeting  

4.Perwakilan peserta lomba wajib mengikuti pembukaan,penutupan dan pengumuman pemenang 

5.Peserta wajib hadir 15 menit sebelum lomba dimulai dan melakukan registrasi terlebih dahulu 

6.Setiap peserta membaca teks UUD 1945 sesuai dengan nomor peserta 

7.Naskah teks dipersiapkan oleh peserta pada ukuran 1 lembar kertas HVS dan di ketik dan 

menggunakan 1 map coklat 

8.Peserta dipanggil berdasarkan nomor urut peserta dan jika peserta tidak hadir dalam satu kali 

panggilan maka akan mendapat urutan paling akhir dan  apabila tetap tidak hadir maka peserta akan 

didiskualifikasi  

9.perserta wajib memasang nomor peserta selama perlombaan berlangsung 

10.Keputusan juri mutlak dan tidak bisa diganggu gugat 

11.Menjaga ketertiban dan kebersihan di lingkungan SMA/SMP IT ALFURQON PALEMBANG 

12.Setiap peserta membayar uang pendaftaran 

13.Perserta mengenakan pakaian sekolah masing-masing 

14.Berkas pendaftaran dimasukan kedalam map berwarna merah 

15.Tidak ada babak penyisihan, semifinal dan final. Hanya satu kali saja pembacaan langsung dapat 

penskoran nilai untuk menentukan juaranya 

•Kriteria dalam Penilaian 

A.Intonasi 

B.Artikulasi 



 

 

C.Ekspresi 

D.Ketepatan tanda baca 

 

11. ADZAN (SD/MI) 

 

A. Ketentuan Umum 

1) Peserta lomba adalah siswa tingkat SD/MI se-Sumatera Selatan. 

2) Peserta melakukan registrasi sesuai ketentuan berlaku. 

3) Setiap lembaga diperbolehkan mendaftar maksimal tiga orang perwakilan pada satu 

tangkai lomba. 

4) Kuota Peserta 100 Orang. 

 

B. Kriteria Penilaian 

1) Peserta Lomba sudah berada di arena lomba 15 menit sebelum acara dimulai. 

2) Peserta lomba diwajibkan menggunakan pakaian seragam sekolah asal dan berpeci. 

3) Peserta lomba dipanggil berdasarkan nomor urut yang bersangkutan. 

4) Peserta yang belum hadir pada saat pemanggilan pertama (setelah tiga kali pemanggilan), 

maka akan dilanjutkan kenomor berikutnya. Apabila panggilan terakhir pun belum hadir 

juga, maka peserta yang bersangkutan dinyatakan gugur. 

5) Peserta lomba dilarang meninggalkan arena lomba tanpa seizin Koordinator Lomba. 

6) Peserta diperbolehkan mengucapkan salam baik di awal maupun di akhir penampilan.  

7) Adzan yang dikumandangkan adalah Adzan Shubuh. 

8) Irama adzan yang dipakai bebas sesuai dengan keinginan peserta lomba. 

9) Apabila salah Ketika adzan maka tidak ada pengulangan. 

10) Maksimal waktu tampil masing-masing peserta adalah 7 menit. 

11) Pemenang kompetisi adalah pemenang Juara 1, 2, dan 3. 

12) Keputusan dewan juri bersifatmutlak, tidak dapat diganggu gugat 

dan dapat dipertanggung jawabkan 

 

C. Aspek Penilaian 

1) Makhraj dan Tajwid : Nilai Maksimal 40% 

2) Irama dan Suara : Nilai Maksimal 30% 

3) Penjiwaan dan Penghayatan : Nilai Maksimal 30% 

 

D. Narahubung 

M. Fauzan Putra (0838-7892-8414) 

Ihsan Suwito , S.Pd (0823-7575-0429) 

 

 

 



 

 

12. TAHFIDZ (SD) 

 

A. Ketentuan Umum 

1) Setiap lembaga SD diperbolehkan mengirimkan maksimal 2 delegasi 

2) Perlombaan bersifat individual. 

3) Peserta dipanggil berdasarkan nomor urut peserta yang dibagikan pada saat registrasi ulang 

di hari pelaksanaan lomba. 

4) Peserta yang dipanggil menghadap panitia untuk memilih amplop soal. 

5) Peserta yang dipanggil 3 kali tapi belum hadir akan dipanggil diakhir dan apabila sampai 

akhir lomba belum hadir, maka dianggap gugur. 

6) Juz yang dilombakan adalah Juz 30.sd juz 29 smp 

7) Ta’awudz dan Basmalah hanya dimulai pada saat menjawab soal pertama saja. 

8) Jumlah soal ada satu sambung ayat 

9) Membacakan ½ - 1 halaman pada surat di amplop soal 

10) Melanjutkan 3-5 ayat pada surat yang dibacakan juri (1 Soal) 

11) Melanjutkan 3-5 awal ayat yang dibacakan juri (1 Soal)  

12) Peserta yang salah diingatkan oleh juri dengan bel. 

13) Apabila 3 kali diingatkan masih salah maka dilanjutkan ke soal yang berikutnya. 

14) Ketentuan ketukan: 

15) Ketukan 1 kali: peringatan kesalahan 

16) Ketukan 2 kali: peringatan kesalahan 

17) Ketukan 3 kali: selesai 

18) Ketika ada peserta yang tampil maka dilarang tepuk tangan, teriak, memberitahu, atau hal-

hal yang dapat menganggu peserta yang tampil. 

19) Aspek-aspek penilaian: 

1.Makhorijul huruf dan Tajwid (Mad, Ahkamul Huruf, Waqof dan Ibtida’) 

2.Kelancaran hafalan 

3.Irama 

20) Peserta yang mendapatkan nilai tertinggi akan menjadi pemenang. 

21) Keputusan juri tidak dapat diganggu gugat. 

 

13.  MEWARNAI TINGKAT SEKOLAH DASAR (SD/MI) KELAS 1, 2, DAN 3 

 

A. Ketentuan Umum 

1. Peserta merupakan siswa/i aktif SD/MI kelas 1, 2, dan 3 yang dibuktikan dengan kartu 

pelajar/identitas rapor/ surat rekomendasi dari sekolah. 

2. Setiap sekolah/lembaga maksimal mengirimkan 2 orang 

3. Seluruh peserta kelas 1, 2, serta 3 akan dinilai dalam satu kategori yang sama 

4. Peserta wajib hadir 30 menit sebelum lomba dan melakukan registrasi terlebih dahulu. 

http://30.sd/


 

 

5. Durasi: 120 menit (2 jam) 

6. Tema: "Dare to Dream, Dare to Win: Kompetisi Sehat, Jiwa Kuat, Iman Hebat." 

 

B. Ketentuan Peralatan dan Media 

1. Kertas Gambar: Disediakan oleh panitia ukuran A4 (yang telah di stempel/cap)  

2. Alat Mewarnai (Dibawa Sendiri): Peserta wajib membawa sendiri alat mewarnai dari rumah. 

Jenis alat warna yang diperbolehkan adalah [Pilih: Crayon / Pensil Warna / Bebas]. 

3. Meja Gambar: Peserta wajib membawa meja lipat sendiri dari rumah 

4. Perlengkapan Tambahan: Peserta diperbolehkan membawa tisu, rautan, dan kain lap pribadi 

untuk menjaga kebersihan kertas masing-masing 

5. Larangan:  

• Peserta dilarang menggunakan cairan pengencer, pilox, penggaris pola, serta pemutih 

(tipex) 

• Peserta dilarang melihat referensi warna/gambar dari HP selama lomba berlangsung 

• Peserta dilarang menambahkan gambar pada kertas gambar 

• Orang tua/wali dilarang membantu, memberi arahan, atau masuk ke area lomba selama 

lomba berlangsung 

 

C. Kriteria Penilaian 

• Komposisi Warna (40%): Kreativitas, perpaduan, dan keserasian warna 

• Kerapian (30%): Kebersihan kertas dan tidak keluar dari garis gambar 

• Teknik (20%): Gradasi, teknik goresan, dan ketebalan warna 

• Finishing (10%): Keselarasan akhir dan ketepatan waktu 

 

D. Keputusan Juri 

• Sifat Keputusan: Mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

• Pemenang: Diambil Juara 1, 2, 3, serta Harapan 1 

 

E. Narahubung 

Khalipah Putri Astrini: 0896-5467-5707 



 

 

 

14.  LOMBA MENGGAMBAR Tingkat Sekolah Dasar (Kelas 4–6) 

 

TEMA 

"7 Kebiasaan Anak Indonesia Hebat" 

 

I. LATAR BELAKANG 

Lomba Menggambar diselenggarakan sebagai wadah untuk mengembangkan kreativitas, imajinasi, 

bakat seni, serta menanamkan nilai-nilai karakter positif kepada peserta didik. Melalui kegiatan ini 

diharapkan peserta mampu menuangkan ide dan gagasannya ke dalam sebuah karya gambar yang 

menarik, kreatif, dan bermakna. 

 

II. TUJUAN 

1. Mengembangkan kreativitas dan daya imajinasi siswa.  

2. Menumbuhkan kecintaan terhadap seni rupa.  

3. Melatih keberanian dalam mengekspresikan ide.  

4. Menumbuhkan sikap percaya diri, disiplin, dan sportivitas.  

5. Menjalin silaturahmi antarsiswa.  

 

III. PESERTA 

• Siswa kelas IV, V, dan VI SD/MI/Ponpes Provinsi Se-Sumatera Selatan 

• Setiap kelas dapat mengirimkan maksimal 5 peserta lomba 

 

IV. KETENTUAN LOMBA 

1. Peserta wajib hadir 30 menit sebelum lomba dimulai.  

2. Peserta mengenakan seragam sekolah yang rapi.  

3. Ukuran kertas gambar A3.  

4. Teknik menggambar bebas (krayon, pensil warna, spidol, cat air, atau kombinasi).  

5. Peserta membawa perlengkapan menggambar masing-masing.  

6. Kertas gambar disediakan panitia (dapat disesuaikan).  

7. Tidak diperkenankan membawa gambar yang sudah jadi atau menjiplak karya orang lain.  

8. Waktu pengerjaan 120 menit.  



 

 

9. Peserta wajib menjaga kebersihan area lomba.  

10. Keputusan dewan juri bersifat mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.  

11. Hasil karya seluruh peserta lomba wajib diberikan ke panitia lomba. 

 

V. KRITERIA PENILAIAN 

No Aspek Penilaian                           Bobot 

1 Kesesuaian dengan tema                            30% 

2 Kreativitas dan orisinalitas                            25% 

3 Komposisi gambar                            20% 

4 Teknik pewarnaan                            15% 

5 Kerapian dan kebersihan                            10% 

Total                             100% 

 

15.PANAHAN TINGKAT SD 

A. Ketentuan Lomba 

1. Peraturan pada dalam event ini menggunakan peraturan yang mengacu pada World 

Achery’s Rules and Procedures, Peraturan PP Perpani dan Local Rules. Panitia 

menganggap seluruh peserta sudah memahaminya. 

2. Peraturan Khusus (Local Rules) 

a) Scope pertandingan adalah siswa SD/MI dan Siswa SMP/Mts aktif yang ada di 

Sumatera Selatan. 

b) Nama peserta yang sudah masuk ke panitia berdasarkan data awal pendaftaran 

tidak dapat dilakukan perubahan (nama dan asal/perwakcilan peserta). 

c) Babak eliminasi individual akan diambil : 

.1final atau 16 pemanah terbaik (Jika peserta Mencapai 16 orang). 
8 

.1final atau 8 pemanah terbaik (Jika peserta Kurang dari 16 orang). 
4 

d) Peserta wajib hadir di lapangan satu jam sebelum perlombaan yang 

diikuti dimulai (Waktu pertandingan dapat berubah sesuai kondisi di 

lapangan). 

e) Peserta wajib membawa foto copy raport terakhir saat Technical Meeting atau 

Paling Lambat 1jam sebelum pertandingan dimulai. 

f) Setiap peserta membawa surat rekomendasi dari sekolah (Jika ingin point 



 

 

kemenangannya diinput menjadi perhitungan point juara umum antar sekolah). 

3. Berlaku untuk semua peserta, pelatih, atlet, official, anggota tim dan panitia. 

4. Seluruh peserta, official, pelatih serta team pendukung (keluarga/apapun) tidak boleh 

menggunakan,membawa, atau memasang atribut berbau politik, sara, kampanye, baik 

dalam bentuk: jersey, spanduk,topi, syal, bandana, celana, kotak makanan, air mineral 

kemasan khusus, pamflet, flyer, kaos partai,dan sejenisnya (sesuai dengan akreditasi & 

ketentuan panitia bersifat mutlak). 

5. Tidak menyerukan atau menyanyikan yel-yel berbau politik/kampanye tagar tertentu serta 

terselubung dari seluruh peserta, official, pelatih serta team pendukung 

(keluarga/apapun), jika didapati oleh panitia dari pemanah/official/pelatih dan 

pendukungnya menyerukan hal tersebut maka 1 kontingen akan didiskualifikasi 

apapun nomor dan medali yang diikuti dan didapat.  

6. Atlet, pelatih dan official wajib mengenakan pakaian olahraga (tidak memakai pakaian 

berbahan dasar denim/jeans, kamuflase motif dan menyerupai seragam militer atau 

kepolisian). 

7. Wajib menjaga kebersihan di area perlombaan. 

8. Dilarang merokok di area perlombaan. 

 

9. Yang diperkenankan masuk area perlombaan hanya atlet, official pelatih dan panitia 

yang mengunakan identitas resmi. 

10. Officialataupun pelatih yang mendampingi atlet tidak diperkenankan mendekat 

kesasaran, kecuali atas izin dari wasit untuk membantu atlet yang membutuhkan 

pertolongan. 

11. Peserta wajib meberikan tanda pada bekas perkenaan, mengkonfirmasi dan mencatat score, 

baru mencabut anak panah (sebelum mencatat score, atlet dilarang 

menyentuh anak panah). 

12. Apabila terjadi score yang meragukan, keputusan ditentukan oleh wasit dan keputusan 

wasit bersifat mutlak dan final. 

13. Apabila ada kesalahan penulisan pada score sheet, diwajibkan untuk melapor kepada wasit 

untuk dilakukan koreksi/perbaikan dengan tinta merah. 



 

 

14. Untuk tidak terjadinya manipulasi score adalah menjadi tanggung jawab kita bersama untuk 

mencegahnya, dalam rangka upaya mewujudkan tujuan luhur perpani serta 

pembelajaran terhadap atlet untuk berlaku jujur. 

15. Peserta yang dengan sengaja melanggar sportifitas dan kejujuran akan didiskualifikasi. 

16. Panitia tidak bertanggung jawab atas kerusakan atau kehilangan alat dan 

perlengkapan peserta selama berlangsungnya perlombaan. 

17. Peserta, pelatih, official wajib mengenakan kartu identitas yang diberikan dari panitia 

selama berada di area perlombaan. 

18. Peserta, pelatih dan official tidak diperkenankan melakukan intimidasi dan 

mengeluarkan kata-kata yang mengganggu konsentrasi peserta yang sedang 

bertanding.  

19. Tata tertib ini dianggap diketahui sejak dipublikasikan. 

20. Hal-hal yang termuat dalam peraturan tata tertib akan dibicarakan saat technical 

meeting, dan dimohon semua official dapat menghadiri, apabila tidak hadir dianggap 

menyetujui hasil TM. 

B. Kategori Pertandingan 

a) Kelas SD Putra (Jarak 15 Meter) 

b) Kelas SD Putri (Jarak 15Meter) 

c) Kelas SMP Putra (Jarak 20 Meter) 

d) Kelas SMP Putri (Jarak 20 Meter) 

 

C. Format Pertandingan 

a) Babak Kualifikasi 

 

No Kategori Jarak Seri G Jumlah 

Arrow 

Face Target Waktu Jumlah 

Sesi 

1 Kelas SD 15m 6 seri x 6 arrow 80 cm 6 ring 180 detik 1 sesi 

2      Kelas SMP 20m 6 seri x 6 arrow 80 cm 6 ring 180 detik 1 sesi 

 

b) Babak Eliminasi 

 



 

 

No Kategori Jarak Seri G Jumlah 

Arrow 

Face Target Waktu Sistem 

1 Kelas SD 15m 5 seri x 3 arrow 80 cm 6 ring 90 detik Set 

2 Kelas SMP 20m 5 seri x 3 arrow 80 cm 6 ring 90 detik Set 

 

D. Kriteria Penilaian 

1. Apabila terjadi score sama pada babak eleminasi yang menentukan pemanah maju ke babak 

berikutnya akan dilakukan shot off 1 anak panah dan scorenya akan di ukur panah yang 

terdekat dengan titik tengah akan dinyatakan sebagai pemenangnya. 

2. Apabila terjadi score sama pada babak kualifikasi untuk menentukan pemanah meraih medali, akan 

dilihat nilai 10 include (x), dilihat nilai (x), apabila masih sama maka akan dilakukan shot off 1 anak 

panah dan akan di ukur panah yang terdekat dengan titik tengah akan dinyatakan sebagai 

pemenangnya. 

3. Apabila terjadi score sama tapi tidak menentukan pemanah maju ke babak berikutnya akan 

dilihat jumlah nilaiX+10, jumlah nilai X, jumlah nilai 10 dst. 

4. Undian nomor target dilaksanakan oleh komisi wasit dan akan dibagikan pada saat verifikasi 

peralatan peserta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

E. Peralatan Perlombaan 

1. Busur 

Busur yang diperbolehkan dalam event ini menggunakan riser kayu seperti yang dipergunakan pada 

divisi standar nasional dan juga busur tradisional. Diperbolehkan menggunakan 

peralatan tambahan seperti sight, stabilizer, dan clicker 

2. Arrow 

Anak panah yang dapat dipergunakan dengan memperhatikan keamanan adalah shaft dengan bahan 

alloys, carbon, fiber, atau bamboo (Kayu) dengan point tajam bukan broadhead 

3. Peralatan lainnya 

Diperbolehkan menggunakan aksesoris seperti quiver, puller, chestguard dan personal gear 

lainnya. *Tidak diperbolegkan menggunakan range finer (alat pengukur jarak). 

F. Narahubung 

1. Muhammad Abdullah Abbas, S.Pd (0821-3361-7440) 



 

 

2. Pernando, S.Sos (081G-4748-1803) 


